Playtesting 101

Del 2
Praktiska metoder och verkiyg
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Vem och vad

® Asa Roos, speldesigner sedan 2000 och spelaficionado
sedan mitten pa 80-talet

® Foreldsningen handlar om hur man sitter upp och skoter
en testsession

® Fareldsningen bygger pa Tracy Fullertons Game Design
Workshop och Microsoft Game Studios usability workshop
fran GDC 2007 2.
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Testmanus
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Testmanus

Varfor testmanus?
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Testmanus

Varfor testmanus?

e For att fokusera spelaren pd det omrddet du vill testa
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Testmanus

Varfor testmanus?
e For att fokusera spelaren pd det omrddet du vill testa

o Att viinta pa att spelaren skall gdra det du vill tar tid

&
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Skriv testmanus
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Skriv testmanus

e Anviind “forstar”/ “forstar inte”-listan
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Skriv testmanus

e Anviind “forstar”/ “forstar inte”-listan

o Skapa uppgifter utifran listan

@080
Thursday, August 26, 2010




Skriv testmanus

e Anviind “forstar”/ “forstar inte”-listan
o Skapa uppgifter utifran listan

Exempel - RPG: Du har startat spelet for forsta géngen.
Du vill gora ett uppdrag. Gor ett uppdrag.

Uppgiften fangar in dels hur man far quests, dels hur

man ldser quess. &
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Testsessionen
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Testsessionen

Do’s:
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Testsessionen

Do’s:

Don'ts:
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Testsessionen

Do’s:  Skriv ett manus for hur hele sessionen skall se uf
- det blir ldttare att hantera manga spelargrupper

Don'ts:

-
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Testsessionen

Do’s:  Skriv ett manus for hur hele sessionen skall se uf
- det blir ldttare att hantera manga spelargrupper

Don'ts: Beriitta inte om ditt spel!
Du fdljer inte med spelet hem.

&
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Hur ser en testsession ut?

® Introduktion (3 - 5 min)

® Presentera dig/ er
® Vilkomna speltestarna

® (Be dem skriva pd NDA)

® Beriitta kort om testet - spelar ni in? Hur lang tid dr
beriknad? Vem skater testet? Hur gar det fill?

® (Lis upp viilkomstmanus) A
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® Viilkomstmanus (5 - 10 min)
® Ger alla testare samma introduktion till testet
® Farenklar for dig - du vet vad du skall siiga

® Du missar ingen viktig information
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® Uppviirmningsprat (5 min)
® Beriitta om spel de spelat

® Vad fyckte de om?

® Hur hittar de nya spel?

® Vilket spel spelade de senast?
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® Testsessionen (15 - 20 min)

® Sitt med spelaren - en person dr testledare och en person
antecknar eller spelar in samtalet, dvs agerar observator

® Uppmana spelaren att tinka hogt

® Anteckna allt inte bara de omrdden som bekriftar vad
du tidigare troft

&
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® Diskussion av spelupplevelsen (10 - 15
min)

® Knyt ihop spelsessionen med ett par allmdnna fragor:
® Vad tyckte du om spelet?

® Vad tyckte du om spelmekaniken?

® Var spelet svart eller latt att ldra sig?

® Vad var mdlet med spelet?

® Hur skulle du beskriva spelet for ndgon som aldrig spelat

det? Vad skulle du siga till dem? <
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® Finns det ndgot vi borde berittat innan du borjade spela?
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® Avslut (5 min)

® Tacka spelaren for medverkan

® Fraga om spelaren kan tinka sig att bli kontaktad for
andra fester (samla en testbas)
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Recap

® [ntroduktion (3 - 5 minuter)

® Viilkomstmanus (kan vara en del av introt) (5 - 10 min)
® Uppvirmningsprat (5 min)

® Testsession (15 - 20 min)

® Diskussion av spelupplevelsen (10 - 15 min)

® Avslut (5 min) 7.
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Diskussionsverktyg

® Aliméinna riktlinjer for testledaren

® Var forsiktig nir du etablerar social dynamik (skidmta och
skoja inte, avsloja inget om spelet i forhand osv. Forhdll
dig professionell)

® (e inte deltagarna forutfattade meningar

® Undvik interaktioner som vixlar fokus fran speltest fill
speldesign

® Bli inte ofdlig -
® Firsik forhdlla dig neutral - fill och med niir spelet blir- @
kritiserat
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® Hur man far spelaren att tiinka hogt
® Led till svar
® Fokusera pd uppgitt, inte mekanik
® Fokusera pd svaret, inte fragan
® Undersok hur anviindaren fiinker pd ett neutralt siitt
® Forutsitt inte for snabbt aft spelaren har problem

® Fraga inte vad problemet @r utan vad spelaren vill

uppnd &
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® Hur man far ... forts

® Undvik att avsldja ditt intresse (eller ointresse)
® Lista pa bra, spelarfokuserade fragor:
® Vad dr ditt mal?
® Vad forviintade du dig skulle hdnda ndr du gjorde sa?
® Hur forviintade du dig att det skulle fungera?
® Kan du beritta vad du tinker?

® Vad vill du astadkomma?

&
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® Beskriv stegen du gar igenom hir?
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® Hur man far ... forts

® Hur kénner du infor den processen

® Beriitta vad du tinker hdr?

® Vad forviintade du dig skulle hinda niir du ...?
® Ait anviinda sig av eko

® Repetera spelarnas egna ord som en fraga

® Liigg inte ord i munnen pd spelaren, tolka heller infe
spelarens ord

® Signalera aft du lyssnar @.
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® Hur man far ... forts

® Du kan ocksd lata dina uttalanden avslutas med
frigebetoning

® (ch du forvintade dig...?
® (ch ditt mdl dr...?
® Signalera att du finns dir

® Tala mjukt
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Diskussionsverktyg

Spelmatris

Skicklighet Slump

Mental utmaning

Fysisk utmaning

discordiase
L]

Var hamnar ditt spel?
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Ovning 1

® | den hiir Gvningen skall ni ldra er att ta fram uppgifter
som leder fram till den typen av beteenden ni vill fa
bekriiftade med testet

® Utifrdn det spel som valts skriver ni en eller fler uppgifter
som ni fror kommer aft resultera i “forstar”/ “forstar

inte” beteenden
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Ovning 2

® | den hdr dvningen kommer ni att ldra er aft skota en
playabilitytestsession med redan existerande spel

® Klassen delas in i tva grupper. En grupp spelar Zuma pa
PC och en grupp spelar Marble Blast Ultra pa Xbox Live

® | gruppen finns tre olika roller, testledare, observator och

speltestare e
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Ovning 2

® Till er hjilp har ni:
® Testuppgifter for de olika spelen

® [n testlista ddr ni kan fora in resultaten
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Ovning 2

Deltagare

Uppgift

Observerat beteende/
deltagarkommentarer

Kodat

Spelare 1

Beriitta for mig hur

podngstillningen stdr och vem som
vinner

Jug ir inte stker, jog tror jag dr den

bld killen

Deltagaren vet inte vem han r i spelet

observators
kommentar

Forlorar jag eller vinner jog?

Forstar inte
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Till pd fredag
® Skriv eft testmanus utifrdn de features du vill testa i ditt
eget spel

® Anviind listan med features som du skrev till idag for aft
ha ndgot att utgd ifrdn

® Kom ihdg att listan @r 6ppen for revision om det dr fler |
er projektgrupp som vill testa andra saker

® Listan kommer att ligga fill grund for examination - jag
maste utover den dven f tillgang fill era speldemos &=
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